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- Cada miembro vive el proceso de manera distinta.
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I- ¿POR QUÉ PARKIN-NICA DECIDIÓ CREAR HISTORIETAS EDUCATIVAS CON APOYO 

DE LA IA?

La educación sobre el Parkinson suele apoyarse en folletos y conferencias. 

ParkinNica decidió explorar la estrategia de crear personajes permanentes que aproximaran la 

información médica mediante historietas sencillas, atractivas y emocionalmente cercanas.

La Comisión Ejecutiva de la Asociación de Personas con Parkinson de Nicaragua (ParkinNica) creó dos 

personajes para que contaran historias sobre diferentes aspectos de esta afección. 

Así surgieron Lucho y Lucha, con ayuda del programa de Inteligencia Artificial (IA) ChatGPT 5.5, de la 

empresa “OpenAI”, parte de “Microsoft”.
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III- ¿CÓMO LLEGAMOS A LA IA?
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IV- NACIMIENTO DE LUCHO Y LUCHA
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IV- NACIMIENTO DE LUCHO Y LUCHA Y SUS 

PERSONALIDADES
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VII- PRIMERAS IMPRESIONES FÍSICAS (EN OFFSET)

A finales de junio imprimimos 130 ejemplares del afiche Alimentación Saludable, e igual cantidad del 

Abuso de medicamentos para el Parkinson, en tamaño 17” x 11”, cartulina sulfito calibre 12, a todo 

color. Una imprenta nos donó este trabajo. Abajo una foto de ellos: 
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GRACIAS


